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Geänderte Gesamtpunktzahl
Beachten Sie, dass ab diesem Übungsblatt – wie in der Einführungsveranstaltung
angekündigt – die Gesamtpunktzahl pro Übungsblatt 20 Punkte beträgt. Die An-
wesenheitspunkte für die Tutorien erhöhen sich ebenfalls auf 6 Punkte (ab nächster
Woche).

Erinnerung: Top-Level-Statements
Top-Level-Statements, wie zum Beispiel print-Befehle oder assert-Anweisungen,
müssen sich in einer if __name__ == "__main__" Abfrage befinden. Dadurch wird
sichergestellt, dass dieser Code nur ausgeführt wird, wenn das Modul direkt gestar-
tet wird und nicht beim Importieren von Funktionen aus Ihrem Modul. Falls z.B.
ein assert fehlschlägt, das nicht hinter einer if __name__ == "__main__" Abfrage
steht, kann dies verhindern, dass Funktionen aus Ihrem Modul importiert werden.

Abgaberegel: Funktionsnamen
In den Übungsblättern geben wir die Namen der zu implementierenden Funktionen
vor. Halten Sie sich an diese Vorgaben, da wir Ihre Lösungen automatisiert testen.
Die aktuell geltenden Abgaberegeln finden Sie hier auf der Website der Vorlesung.

Aufgabe 5.1 (Cocktails Mission; Datei: overcooked.py; Punkte: 6)
In dieser Aufgabe übernehmen Sie die Rolle eines Barkeepers, der Cocktails basierend
auf einer begrenzten Auswahl an Zutaten zubereiten soll.

Gegeben sei eine Liste recipes mit Rezepten, wie zum Beispiel:

>>> recipes = [
... ("Daiquiri", ["Rum", "Limette", "Zucker"]),
... ("Mojito", ["Rum", "Limette", "Zucker", "Minze", "Soda"]),
... ("Whiskey Sour", ["Whiskey", "Zitrone", "Zucker"]),
... ("Tequila Sour", ["Tequila", "Zitrone", "Zucker"]),
... ("Moscow Mule", ["Vodka", "Limette", "Ginger ale"]),
... ("Munich Mule", ["Gin", "Limette", "Ginger ale"]),
... ("Cuba Libre", ["Rum", "Coke"])
... ]

Schreiben Sie eine Funktion mixable, die eine Rezeptliste recipes (in der Form von
oben) und eine Liste ingredients von verfügbaren Zutaten (str) als Argumente

https://proglang.github.io/teaching/24ws/eidp/rules.html
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erhält. Die Funktion soll alle Rezepte aus recipes zurückgeben, die mit den ange-
gebenen Zutaten zubereitet werden können.

Zum Beispiel:

>>> mixable(recipes, [])
[]
>>> mixable([], ["Orangensaft"])
[]
>>> mixable(recipes, ["Rum", "Whiskey", "Limette", "Zucker", "Coke", "Zitrone"])
['Daiquiri', 'Whiskey Sour', 'Cuba Libre']
>>> mixable(recipes, ["Rum", "Vodka", "Limette", "Zucker", "Ginger ale"])
['Daiquiri', 'Moscow Mule']

Aufgabe 5.2 (All; Datei: all.py; Punkte: 2)
Schreiben Sie eine Funktion all, die eine Liste lst von boolean Werten als Argu-
ment erhält. Die Funktion soll True zurückgeben, wenn alle Elemente in lst True
sind, ansonsten False. Sie dürfen die Funktion all aus der Standardbibliothek nicht
verwenden.

Zum Beispiel:

>>> all([])
True
>>> all([True, True, True])
True
>>> all([True, False, True, False])
False

Aufgabe 5.3 (Wordle; Datei: wordle.py; Punkte: 12)
In dieser Aufgabe programmieren Sie das beliebte Ratespiel Wordle. In unserer Ver-
sion geht es darum ein Wort mit beliebiger Länge zu erraten, indem Sie aufeinander
folgende Rateversuche eingeben. Das Programm gibt nach jedem Versuch Rückmel-
dungen, ob ein Buchstabe korrekt erraten wurde und sich an der richtigen Position
befindet, ob er im gesuchten Wort vorkommt, aber an einer anderen Position, oder
ob er gar nicht im Wort vorkommt.

Um die Implementierung etwas zu vereinfachen, verwenden wir nur Wörter, die keine
doppelt vorkommenden Buchstaben enthalten.

Folgen Sie bei der Implementierung diesen Schritten:

(a) (4 Punkte) Schreiben Sie eine Funktion next_guess, die eine Wortlänge word_length
als Argument nimmt, die Spielerin nach einer Eingabe fragt und diese zurück
gibt. Wenn das eingegebene Wort die falsche Länge hat oder mehrfach vorkom-
mende Buchstaben enthält, soll ein Fehler wie im Beispiel ausgeben werden und
eine neue Eingabe gefordert werden.

Falls beide Bedingungen nicht erfüllt sind, soll nur die Fehlermeldung für die
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falsche Länge ausgegeben werden. Sobald ein gültiges Wort eingegeben wurde,
gibt die Funktion das Wort in Großbuchstaben zurück.

Ein Aufruf der Funktion soll exakt so aussehen (Nutzereingaben sind blau,
Ausgaben des Programms schwarz):

>>> guess = next_guess(6)
Nächster Tipp: pflaume
Ihr Wort hat nicht die geforderte Länge 6!
Nächster Tipp: banane
Ihr Wort enthält mehrfach vorkommende Buchstaben!
Nächster Tipp: kiwi
Ihr Wort hat nicht die geforderte Länge 6!
Nächster Tipp: kürbis
>>> guess
'KÜRBIS'

Hinweis: Sie können für diese Aufgabe die String-Methoden1 upper2 und
count3 verwenden:

>>> "banane".upper()
'BANANE'
>>> "BANANE".upper()
'BANANE'
>>> "bAnAnE".upper()
'BANANE'
>>> "banane".count("n")
2
>>> "banane".count("b")
1

(b) (4 Punkte) Schreiben Sie eine Funktion analyze_guess, die ein geratenes Wort
guess und das gesuchte Wort solution als Argumente nimmt. Die Funktion
soll die Übereinstimmungen beider Wörter überprüfen und eine Zeichenkette
zurückgeben, die den Status jedes Buchstabens im Rateversuch anzeigt:

• Großbuchstabe: Der Buchstabe ist korrekt und an der richtigen Position.

• Kleinbuchstabe: Der Buchstabe kommt im gesuchten Wort vor, befindet
sich aber an einer anderen Position.

• Punkt ("."): Der Buchstabe kommt nicht im gesuchten Wort vor.

Sie können davon ausgehen, dass guess und solution gleich lang sind, keine
doppelten Buchstaben enthalten und in Großbuchstaben vorliegen.

1Methoden sind eine besondere Art von Funktionen. Im Wesentlichen wird beim Aufruf von
"banane".upper(), die Funktion upper mit dem Argument "banane" aufgerufen. Wenn Sie fragen
dazu haben, melden Sie sich gerne im Chat :)

2https://docs.python.org/3.12/library/stdtypes.html#str.upper
3https://docs.python.org/3.12/library/stdtypes.html#str.count

https://docs.python.org/3.12/library/stdtypes.html#str.upper
https://docs.python.org/3.12/library/stdtypes.html#str.count
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Zum Beispiel:

>>> analyze_guess("RAUM", "KAUM")
'.AUM'
>>> analyze_guess("MAUER", "LAMPE")
'mA.e.'
>>> analyze_guess("PAUSE", "OLIVE")
'....E'
>>> analyze_guess("WELT", "RAUM")
'....'

(c) (4 Punkte) Schreiben Sie nun eine Funktion wordle, die die beiden Funktionen
aus den vorherigen Aufgabenteilen verwendet, um daraus ein richtiges Spiel zu
machen. Die Funktion wordle soll dazu zunächst ein zufälliges Zielwort gene-
rieren und die Länge des Wortes ausgeben. Anschließend soll die Benutzerin so
lange nach einem Wort gefragt werden, bis sie das Zielwort erraten hat. Wenn
das gesuchte Wort erraten wurde, wird eine Erfolgsmeldung ausgegeben, und
das Spiel endet. Wenn das Wort nur teilweise richtig ist, soll der String von
analyze_guess ausgegeben werden.

Die Ausgabe des Spiels soll exakt wie in diesem Beispiel aussehen:

>>> wordle()
Das gesuchte Wort hat 5 Buchstaben!
Nächster Tipp: pause
> .A...
Nächster Tipp: pflaume
Ihr Wort hat nicht die geforderte Länge 5!
Nächster Tipp: lager
> .A..r
Nächster Tipp: traum
> tra..
Nächster Tipp: fahrt
Glückwunsch, Sie haben das Wort "FAHRT" erraten! :)

Hinweis: Zum Generieren der Zielwörter haben wir bereits eine Funktion
random_word im Modul words.py implementiert. Verwenden Sie diese in Ihrer
Implementierung des Spiels:

>>> from words import random_word
>>> random_word()
'BETRAG'
>>> random_word()
'TRAUM'
>>> random_word()
'STROM'
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Aufgabe 5.4 (Erfahrungen; Datei: NOTES.md)
Notieren Sie Ihre Erfahrungen mit diesem Übungsblatt (benötigter Zeitaufwand,
Probleme, Bezug zur Vorlesung, Interessantes, etc.).

Editieren Sie hierzu die Datei NOTES.md im Abgabeordner dieses Übungsblattes auf
unserer Webplattform. Halten Sie sich an das dort vorgegebene Format, da wir den
Zeitbedarf mit einem Python-Skript automatisch statistisch auswerten. Die Zeitan-
gabe 7.5 h steht für 7 Stunden 30 Minuten.

Der Build-Server überprüft ebenfalls, ob Sie das Format korrekt angegeben haben.
Prüfen Sie, ob der Build-Server mit Ihrer Abgabe zufrieden ist, so wie es im Video
zur Lehrplattform gezeigt wurde.


