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Wichtig:
Bevor Sie mit den Aufgaben beginnen, melden Sie sich bitte jetzt für ein Tutorat
auf HisInOne an.

Aufgabe 1.1 (Setup und Abgaberegeln)
In dieser Aufgabe sollen Sie die für die Vorlesung benötigte Software installieren und
sich mit unserer Webplattform zur Abgabe der Übungen vertraut machen. Schauen
Sie sich hierzu die Anleitung zur Installation an. Eine Zusammenfassung der im
Video gezeigten Installationsschritte finden Sie hier.

Sollten Sie bei der Installation Probleme haben, dann können Sie gerne im Chat1

oder in den Tutorien fragen. Wir sind auch ganz lieb und beißen nicht :)

Zusätzlich findet am Mittwoch, den 16.10 von 12:15 - 13:00 Uhr in Raum
HS 00 026 eine Erklärung zum Abgabesystem statt.

Für die Abgabe ihrer Lösungen beachten Sie bitte folgende Regeln:

1. Verwenden Sie nur Befehle und Programmiertechniken, die in den bisherigen Vor-
lesungen (bis zum Abgabetermin) und Übungsblättern behandelt wurden.

2. Die einzelnen Aufgaben sind mit vollständigen Dateinamen versehen. Verwenden
Sie genau diese Namen und die dazugehörigen Dateiformate für Ihre Abgabe. Um
Tippfehler zu vermeiden, können Sie die Dateinamen auch einfach kopieren.

3. Ihre Dateien sollen immer im Plaintext-Format (UTF-8 codiert) vorliegen. Python-
Code speichern Sie in Dateien mit der Endung .py. Für Texte können Sie zwischen
.txt und .md (Markdown) frei wählen. Markdown-Dateien bieten gegenüber ein-
fachen .txt-Dateien zusätzliche Formatierungsmöglichkeiten, die Sie in Visual
Studio Code mit der Tastenkombination STRG + SHIFT + V anzeigen lassen kön-
nen. Insbesondere sind also keine PDFs, keine Word-Dokumente und
auch keine Bildschirmfotos erlaubt!

4. Geben Sie Ihre Aufgaben über unser git-System ab. Abgaben per Mail können
nicht berücksichtigt werden.

5. Nachdem Sie Ihre Lösung hochgeladen haben, überprüft der Build-Server, ob Ihr
Code die Stilrichtlinien von flake8 2 befolgt. Dieser Check muss erfolgreich sein.
1Auf https://git.laurel.informatik.uni-freiburg.de mit Ihrem RZ-Account (wie bei Ilias)

einloggen und oben im Menü auf chat klicken.
2Details dazu finden Sie hier: https://flake8.pycqa.org/en/latest/

https://campus.uni-freiburg.de:443/qisserver/pages/startFlow.xhtml?_flowId=detailView-flow&unitId=62144&periodId=2483&navigationPosition=hisinoneMeinStudium,hisinoneStudyPlanner
https://www.youtube.com/watch?v=j3-4dp5xSKk
https://proglang.github.io/teaching/24ws/eidp/setup.html
https://de.wikipedia.org/wiki/Markdown
https://git.laurel.informatik.uni-freiburg.de/
https://git.laurel.informatik.uni-freiburg.de
https://flake8.pycqa.org/en/latest/
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Sie sehen das daran, dass auf der Webplattform unseres git-Systems ein grüner
Haken erscheint (siehe Abbildung 1).

Abbildung 1: Erfolgreicher Build (oben) und fehlerhafter Build (unten)

6. Eine einfache Möglichkeit, diese Anforderungen zu erfüllen, besteht darin, alle
Dateien mit Visual Studio Code zu erstellen oder zu bearbeiten. Wenn Sie zum
Beispiel eine Datei mit der Endung .txt oder .md bearbeiten, behandelt Visu-
al Studio Code diese wie eine normale Textdatei. Bei .py-Dateien zeigt Visual
Studio Code flake8-Warnungen als gelbe Markierungen an, die Sie durch einen
Mouseover erklärt bekommen.

Aufgabe 1.2 (Verrückte Division; 3 Punkte; Datei division.txt oder division.md)
Gegeben sei die folgende umgangssprachliche, prozedurale Beschreibung: Handelt es

Verrückte Division
1: Gegeben seien zwei ganze Zahlen x und y aus der Menge der ganzen Zahlen Z
2: Teile x durch y.
3: Ist das Ergebnis ein ganzzahliger Quotient, gib diesen aus und beende das Pro-

gramm.
4: Falls das Ergebnis kein ganzzahliger Quotient ist erhöhe x um 1 und verringere

y um 1.
5: Wiederhole den Vorgang ab Schritt 2.

sich bei der Beschreibung um einen Algorithmus? Entscheiden Sie hierfür, ob die
Eigenschaften Präzision, Effektivität, statische Finitheit, dynamische Finitheit und
Terminierung (siehe Folien) erfüllt sind. Begründen Sie jeweils kurz Ihre Antwort.

Aufgabe 1.3 (Ausdrücke; 4 Punkte; Datei: expressions.txt oder expressions.md)
In dieser Aufgabe geht es um Unterschiede zwischen dem Skript-Modus und dem
interaktiven Modus von Python.

Im Skript-Modus können sie ein Python-Skript (Dateiendung .py) ausführen, indem
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sie es in Visual Studio Code öffnen und rechts oben auf das ▷-Symbol klicken. Dabei
öffnet sich ein Terminal, in dem das Skript ausgeführt wird und die Ausgabe angezeigt
wird.

Im interaktiven Modus können Sie Python-Befehle direkt in der Konsole eingeben
und erhalten sofort eine Antwort. Öffnen Sie hierzu ein Terminal und geben Sie den
Befehl python3.12 ein. Nun können Sie Python-Code hinter dem Prompt-Zeichen
>>> eingeben. Beenden können Sie den Modus u.a. mit dem Befehl exit().

(a) (2 Punkte) Wenn Sie nacheinander die Ausdrücke 42 und print(42) in die
interaktive Konsole eingeben, erhalten Sie die gleiche Ausgabe. Dennoch sind
die beiden Ausdrücke nicht identisch. Versuchen Sie die Unterschiede heraus-
zufinden, indem Sie die beiden Ausdrücke auch im Skript-Modus ausführen.
Erklären Sie Ihre Erkenntnisse in eigenen Worten.

(b) (2 Punkte) Wenn Sie print(2 * ((1337 + 1) // 3) + (19 * 42) in die in-
teraktive Konsole eingeben, sehen Sie statt einer Zahl nur ... als Ausgabe.
Warum? Was passiert, wenn Sie den gleichen Ausdruck als Skript ausführen?

Sie müssen für diese Aufgabe kein Python-Skript abgeben, sondern lediglich die Datei
expressions.txt mit Ihren Erklärungen.

Aufgabe 1.4 (Print-Rätsel; 3 Punkte; Dateien: print1.py, print2.py und print3.py)
Ihr Python-Skript soll in den folgenden Teilaufgaben aus jeweils einer Zeile der Form
print(...) bestehen, wobei Sie ... durch einen Ausdruck ersetzen.

(a) (1 Punkt) In der Vorlesung haben Sie Hello-World-Programme kennengelernt:

>>> print("Hello World!")
Hello World!

Schreiben Sie ein Python-Skript print1.py, das die gleiche Ausgabe wie oben
produziert, dabei jedoch kein Leerzeichen innerhalb eines Strings enthält. Au-
ßerhalb von Strings dürfen (und sollen) Sie Leerzeichen verwenden.

Hinweis: Verwenden Sie mehrere Argumente innerhalb des print Befehls.

(b) (1 Punkt) Betrachten Sie folgendes Python-Programm:

>>> print("XXXX\nXXXX\nXXXX")
XXXX
XXXX
XXXX

Schreiben Sie ein Python-Skript print2.py, das die gleiche Ausgabe wie das
obige Programm erzeugt, jedoch nur ein einziges Vorkommen des Buchstabens
X im gesamten Python-Skript enthält.

(c) (1 Punkt) Schreiben Sie ein Python-Skript print3.py, das die ersten 4 der
letzten 4047 Ziffern der Zahl 40474047 (im Dezimalsystem) berechnet und aus-
gibt. Angenommen, die letzten 4047 Ziffern der Zahl wären 27180470..., dann
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soll die Ausgabe wie folgt aussehen:

2718

Aufgabe 1.5 (Erfahrungen; Datei: NOTES.md)
Notieren Sie Ihre Erfahrungen mit diesem Übungsblatt (benötigter Zeitaufwand,
Probleme, Bezug zur Vorlesung, Interessantes, etc.).

Editieren Sie hierzu die Datei NOTES.md im Abgabeordner dieses Übungsblattes auf
unserer Webplattform. Halten Sie sich an das dort vorgegebene Format, da wir den
Zeitbedarf mit einem Python-Skript automatisch statistisch auswerten. Die Zeitan-
gabe 4.5 h steht dabei für 4 Stunden 30 Minuten.

Der Build-Server überprüft ebenfalls, ob Sie das Format korrekt angegeben haben.
Prüfen Sie, ob der Build-Server mit Ihrer Abgabe zufrieden ist, so wie es im Video
zur Lehrplattform gezeigt wurde.


